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Teoria da Aleatoriedade

Leonard Mlodinow.
O Andar do Bébado: Como o Acaso Determina Nossa Vida.
Rio de Janeiro, Jorge Zahar Educacao, 2009, 249 paginas.



O andar do bébado:
como o acaso determina nossas vidas

e “Um bébado andando
em um campo pode criar
um caminho aleatorio,
embora ninguém possa
chamar sua escolha de
direcdo racional.

Se os prec¢os dos ativos
dependem do trajeto
que o bébado adotou,

é boa idéia estudar como
bébados se orientam’ ...




Ironia com o “caminho aleatorio’” da
Hipotese do Mercado Eficiente

 Como os investidores ndo adivinham
se 0 conteudo da nova noticia sera positivo, isto e,
favoravel a alta, ou negativo, levando a baixa das
cotacoes, esse “caminho aleatério” recomenda
gue a atitude a ser adotada, de acordo com as

Financas Racionais, seja “acompanhar o mercado
e nhao tentar supera-lo”.

 Nenhum investidor conseguiria superar o mercado,
de maneira sistematica, ao longo de varios anos.
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Critica ao determinismo

« Critica a ideia de que “o estado do mundo
no momento presente determina precisamente
a maneira como o futuro se desenrolara’.

« Na vida cotidiana, o determinismo pressupoe que
nossas qualidades pessoais e as propriedades de qualquer
situacao ou ambiente levam direta e inequivocamente a
consequéncias precisas.

* Nesse suposto mundo ordenado, tudo pode ser antecipado,
computado, previsto; Mlodinow se pergunta, pelo contrario,
sobre (1) o quanto a aleatoriedade contribui para a situacao
em que nos encontramos na vida, e (2) com que precisdo
Somos capazes de prever para onde nos dirigimos. >



Efeito Borboleta

« Os cientistas, tradicionalmente, pressupunham que
se as condic¢des iniciais de algum sistema fossem
ligeiramente alteradas, sua evolugcao também se alteraria
apenas ligeiramente.

* Lorenz descobriu que pequenas diferencas levavam a
alteracdes grandes no resultado.

O fenbmeno é conhecido como “Efeito Borboleta”,
com base na ideia de que infimas alteracbes atmosféricas,
como as causadas pelo bater das asas de um borboleta,
poderiam ter grande efeito nos subsequentes padrbes
atmosféricos globais.






Bola de Cristal:
eventos do passado

O conhecimento de porque aconteceu algo € vazio,
ou seja, tem pouca utilidade se quisermos saber
0 que acontecera no futuro.

E facil construir histérias para explicar o passado
ou convencer de algum desdobramento futuro duvidoso.

Para nos imunizarmos contra os erros da intuicao,
temos de enxergar tanto as explicagcbes ex-post
como as profecias com ceticismo.

Em vez de confiarmos em nossa capacidade de prever
os acontecimentos futuros, com base em
Nosso arcaboucgo deterministico automatico,
devemos nos concentrar na capacidade de reagir a eles.
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Teoria dos Jogos



Teoria dos Jogos

A Teoria dos Jogos € um rompimento drastico
com os esforcos anteriores de incorporar
a Inevitabilidade matematica a tomada de decisoes.

 Ha uma forte semelhanca entre a diversificacao,
proposta pela Teoria da Selecao de Portfolio, elaborada por
Markowitz, e os Jogos de Estratégia de von Neumann.

* Ao fazer o melhor de uma barganha ruim, isto €,
ao diversificar em vez de tentar “dar uma unica tacada”,

o investidor pelo menos maximiza as probabilidades de
sobrevivéncia.
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Mudanca Metodologica

Teoria da Utilidade

Onde o individuo opta
Isoladamente, ignorando
as decisoes dos outros.

As teorias anteriores
aceitavam a incerteza
como um fato consumado
e pouco faziam para
identificar sua fonte.

Teoria dos Jogos
* Os parceiros tentam

maximizar sua utilidade
simultaneamente, cada
qgual consciente do que
oS outros estao fazendo.

A Teoria dos Jogos

afirma que a verdadeira
fonte da incerteza reside
nas intencoes dos outros.
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Tolerancia com a nao maximizacao

« Avidareal € um jogo de estratégia em que
raramente podemos esperar sairmos “vencedores”.

* A tolerancia é necessaria em jogo antagonico.

« Escolher a alternativa de aparente maior retorno tende a ser
a decisao mais arriscada, pois podera provocar a defesa
mais acirrada dos que perderao com essa alternativa.

* Assim, geralmente aceitamos alternativas moderadas de
meio termo: o melhor acordo de uma barganha ruim.
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Dificuldade pratica da
Teoria dos Jogos

« Especificar, precisamente,

0S conjuntos de
estrategias disponiveis
para todos os jogadores,
devido a dinamica
microeconomica

das inovacoes
tecnologicas e financeiras
e aos choques exogenos
que alteram o contexto
macroeconémico, durante
0 processo do jogo.

Introduzir o tempo,
para verificar

a resultante incerta
das diversas decisoes
descentralizadas,
descoordenadas e
desinformadas.

Isto tende a causar
dificuldades praticas
insuperaveis, pois as
estrategias alternativas

possiveis se multiplicam.
13
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Interacao e lteracao

* Interacao: acao A condicao
mutua entre agentes. monetaria inicial
nao se repete.

Iteracao: repeticao

de operacoes em « A trajetoria —
novos contextos dinamica e caotica —
resultantes de nao pode ser

Interacoes previas. prevista.
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MECANISMO DE TRANSMISSAO MONETARIA

1. Metodologia:
interacao e iteracao.

2. DecisOes governamentais.

PERIODO
3. Decisoes de crédito.
4. Decisoes de fixar precos. DE
5. Decisoes de manutencao
de estoques. MERCADO
6. Decisdes de producao.
PERIODO
7. DecisOes de gastos.
[ ~ [ - DE
8. Decisoes de investimento.
PRODUGAO
9. Decisoes dos trabalhadores.
PERIODO DE

INVESTIMENTO

Ve

VE

Y/K

K/K

Pregos fixados ex-ante =
f( mark-up desejado)

Validagdo monetaria =
f( motivos para demanda
por moeda ) =>
velocidade de circulagao
da moeda variavel

Vendas realizadas =>
mark-up efetivo

Variagado de estoques =
f( faixa desejada )

Produgéao =
f( decisao de curto prazo )

Nivel de emprego

Grau de utilizagdo de
capacidade produtiva

Investimento =
f( decisao de longo prazo)



Previsoes economicas

Previsoes econdmicas = f( suposicao de que o insumo
aproximadamente exato — a quantidade de moeda —da o
resultado aproximadamente exato — o nivel geral de precos )
=> processamento = “caixa preta”.

Modelos Quantitativistas => pretendem transformar
a medicao da condigao inicial — a oferta de moeda —
em simulacdo de tendéncias futuras

— 0 nivel de atividades e de precos.

Sistema dinamico complexo como o capitalista

nunca se encontra em estado estacionario; tem pontos de
instabilidade que modificam a cadeia de acontecimentos;
ele quase se repete, mas nunca exatamente:

=> comportamento de maneira nao-periodica

=> incapacidade dos economistas de prevé-lo

= f( elo entre aperiodicidade e imprevisibilidade ). 17




Teoria das decisoes
interdependentes

 Metodologia: adocao de modo de analise do
mecanismo de transmissao monetario via
teoria das decisbes descentralizadas, descoordenadas,
desinformadas, mas interdependentes.

« A aspiracao € descrever trajetorias dinamicas —
e nao de determinar niveis em torno de centro de gravitagao
— das variaveis econdémicas.

 Repudia a nocao de equilibrio: estado no qual
todos planos dos agentes sao consistentes entre si, com
a base de recursos naturais, e nao sofrem desapontamentos.
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Validacao Monetaria

 Moeda sanciona * As decisOes planejadas
ex-post — nao causa demandam Jliquidez a
— decisoOes ex-ante posteriori para serem
1. de fixacao de efetivadas.
precos ,
2. de formagao de + Decisdes de outros
estoques,

agentes podem nao
sancionar decisoes
particulares.

3. de producéao,
4. de gasto,
5. de aplicacao.
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